Giochi della tradizione Popolare Romagnola
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Tra i passatempi della tradizione popolare Romagnola il gioco del “Zachegn” é senza
dubbio quello che in questi ultimi tempi ha trovato il maggior numero di praticanti.
Nel programma di alcune feste del “Comitato FESTE e SAGRE”, il Torneo di
Zachegn appare gia da anni un appuntamento fisso. Grazie anche alla disponibilita
di altre manifestazioni di ospitare all’interno del proprio programma una
competizione dedicata a questo gioco popolare, si e pensato di dar vita, anche

quest’anno, al 4° CAMPIONATO DI ZACHEGN: un circuito di 10 gare
da disputate durante feste o sagre del nostro Comitato. Ai primi 6 classificati, oltre ali
“gustosi” premi messi in palio dalle singole feste, vanno punti secondo il regolamento
stilato di seguito.

Al termine del Campionato verra proclamato Vincitore il concorrente che, durante le
10 gare (tolti il peggior risultato), avra ottenuto la somma piu alta di punti.

La proclamazione e la premiazione del vincitore del 4° Campionato di
Zachegn “Feste e Sagre” avverra al termine dell’ultima gara in programma.

Regolamento:

1. Le prove del Campionato si disputeranno durante le manifestazioni
organizzate da Associazioni aderenti al Comitato Feste e Sagre, nelle date
fissate dal calendario di seguito riportato.

2. Per ogni gara verranno assegnati i seguenti punteggi: 10 punti al 1°
classificato; 6 punti al 2° classificato; 4 punti al 3°; 3 punti al 4°; 2 punti al
5° e infine 1 punto al 6° classificato.

3. Per definire il CAMPIONE del Campionato di ZAGHEGN si sommeranno
I punteggi ottenuti nelle 10 gare in programma, scartando il peggior
risultato: si determinera cosi la classifica finale e il vincitore assoluto.
In caso di parita di punti al termine del campionato sara proclamato
vincitore il concorrente che ha scartato il migliore punteggio. In caso di
ulteriore parita sara vincitore chi avra vinto il maggior numero di singole



gare. (si terra conto in caso di ulteriore parita ai secondi, terzi, e altri
piazzamenti, ottenuti nelle varie gare).

4. Al termine del Campionato verranno premiati i primi 6 concorrenti
classificati.

5. Le misure del campo di gioco sono: 15 m di lunghezza per 4 metri di
larghezza, di cui: I’area di gioco: 9 m x4 m e n. 2 zone “fuori campo” di 3
m X 4 m, come di sequito rappresentato nello schema del campo.

6. Sara cura dell’Organizzazione delle singole manifestazioni:
e provvedere alla sistemazione di almeno 2 campi di gioco;
e curare le iscrizioni dei concorrenti con nome, cognome e paese di
provenienza, e raccogliere la quota d’iscrizione;
e provvedere ai premi per almeno i primi 6 classificati nella gara della
propria manifestazione.

7. Si gioca con mezze pietre di dimensioni cm. 15 x 15. Ogni concorrente puo
usufruire della propria pietra che pero deve essere controllata dal giudice
prima della gara.

8. La quota di iscrizione alla gara, in ogni prova del Campionato, é fissata in
€ 5,00 (euro cinque/00)

9. Vince la singola gara chi al termine dei lanci ottiene il miglior punteggio.
Vige il Regolamento del GIOCO DEL ZACHEGN

REFERENTE PER IL COMITATO FESTE E SAGRE ¢ il sig.
TAMBURINI GIANFRANCO (333/6658976 — 0546 30412) che

viene incaricato a tenere i “fogli di Gara” per determinare la classifica generale

PER INFORMAZIONI: www.festeesagre.it
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